
Maratona ludica
Come funziona la maratona ludica?

La seconda tappa del Ludomundialito è l'ormai classica MARATONA LUDICA in
cui ogni partecipante dovrà impegnarsi in quattro partite consecutive, ognuna con un
gioco diverso.

I giochi sono raggruppati in vari tavoli rappresentanti diverse “discipline ludiche”:
i giocatori dovranno cimentarsi almeno 4 discipline raccogliendo punti che verranno
sommati per decretare, a fine serata, i  4 migliori giocatori che si  affronteranno in
un'indimenticabile  finale  ad  ICE  COOL,  gioco  dell’anno  per  bambini  del  2017
(kinder spiel des jahre)!

Come funziona la classifica?
Il tuo punteggio al termine di ogni partita dipende da due fattori: la tua posizione e il
numero dei partecipanti al tavolo:

Punti ottenuti per la posizione

N° dei partecipanti 1° 2° 3° 4°

4 6 4 2 1

3 5 3 1 -

2 4 2 - -



Lista dei giochi
Titolo del gioco Produttore N. giocatori

Disciplina LOGICA
Pirilin Pin Pin Oliphante da 2 a 5 (max. 4)

Disciplina EQUILIBRIO
Baobab Oliphante da 2 a 4

Disciplina RIFLESSI
Speedy Words Creativamente da 2 a 10 (max. 4)

Smiley Games Creativamente da 2 a 10 (max. 4)

Disciplina DESTREZZA
Tumbling Dice Ferti da 2 a 4 (max. 4)

Bellz DVGiochi da 2 a 4

Disciplina JOLLY
Crossing Asmodee Italia da 3 a 6 (max. 4)

Kaleidos Oliphante da 2 a 12 (max. 4)

Finalissima con ICE COOL!
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