IL FELINO MATTO o& SEGNALINI DA RITAGLIARE

Regole del gioco , ‘
(da 2 a 6 giocatori) | . _ O . A LA
l
l
UN FELINO TI INSEGUE: PER SFUGGIRGLI DEVI |
ESEGUIRE IL CALCOLO INDICATO NELLA : B == O . A ‘ A
CARTA CHE HAI PESCATO. |
- SE LO RISOLVI ENTRO 15 SECONDI, AVANZT DI | Bl == ® . A ‘ A
UNA CASELLA, ALTRIMENTI NON TI MUOVI E SALTI |
UN TURNO. |
l
- SE PESCHI UNA CARTA SFORTUNA, TORNI - | W O e /N ‘ A
INDIETRO DI UNA CASELLA. :
- SE PESCHI UNA CARTA JOKER, AVANZI DI UNA |
CASELLA SENZA FARE CALCOLT  EAmO®AéA
|

E ORA ... CORRT!!l NON FARTI ACCHIAPPARE DAL ...

... FELINO MATTOI!l

ATTENZIONE! IL 6IOCO E PENSATO PER GIOCATORI CHE INIZIANO A FARE I PRIMI
CALCOLTI A MENTE, MA VOLENDO SI POSSONO AGGIUNGERE CALCOLI SEMPRE PIU
DIFFICILI SULLE CARTE IN BIANCO.
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PARTENZA

IL FELINO
MATTO

AUTORT:

FRANCESCO, MASSIMO, BIEL

VITTORIAI!

TI SEI SALVATO!




